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TO 6 E ON TOP 


Note; II you would like to save your own TopTeri, make lure you have an 
extra tape or an extra lOrmaUed disc Saving on I ha original tape or disc h 
Imposibl*. 

I <i;i(t{n^ insl ructions 

t:64 tape P(tij SHIFT and RUN/STOP keys simultaneously. Press PIAV 

on tape recorder. 

f :64 ui^ Type j j J_a|LJ JJ ^ nd p fe * s RETURNJ 

Atkii i S' t Insert the first disk into drive A and turn ar i Ihe computer. 

Connect the joystick to port 2 

Main menu 

Alter the lirsl part of the program has been loaded j [he title screen will 
appear and you will hear the title music, to continue loading.. pres the space 
bar, Once m the main menu, you have the following options: 
f) To start the game 

F-S Display TopTcn, The TopTerv represent a high score table, 

and you can replay any of the songs by pressing the relevant 
key (1 -0). Even when you haven't boon listed in the TopTcn 
be I ore, there will still he ten songs that you can listen to. 

Volj can also listen Id your own TopTen, either loaded from 
tape or disc. Press HER TURN to go back Lo the main menu. 
F6 Load a previously saved TopTen from tape or disc. 

F S Save your own TopTen, I f you want to save your own 

TopTen, insert an empty tape or a formatted disc and follow 
the semen prompls. 


Abou l' l’c> be on l'<>p 

in this game, you are a youth who tries lo gel to the TopTen of the charts, 
against all odds. During the game,, you com pose a song which lias a good 
Chance to be listed In I he TopTcn. II this song is good enough, you will be 
invited to perfrom your hit live on RTV, 

Controls 

Vou can move the figure on the screen analogously with the joystick 
nuyvcrtierif. tup, down, left, right). Diagonal movements arc; also possible. 
By pressing the lire button you can open doors, communicate with other 
people and collect objects etc, You'll have lo discover the rest on your own. 


Status display 

ITEM objects that you collect during the game 

LEVEL shows the players current position 

INSPIRATION number ol collected inspirations 
CHART NO. current TopTen position 

Starting (lie (;ame 

After pressing the Ft key, you must firstly type in a name for the song to be 
composed- Then press RE TURN. Now you find yourself Standing in a busy 
street in your home town, Re c, areful not to collide with any of the Strange 
people and vehicles you meet here. 

You have to discover yourself what lies Inside the many buildings. Make sure 
Lh.n you choose the right door, otherwise you will experience some- very 
strange things. Learn from the mistakes ! 


(x>l I cot i 11 ;; i i isp i ni l it>i i s 

Inspirations are musical ideas, that often arc originated In the most unusual 
situations. 

These Imspiralions are generally taken for the main part of the song, called 
the refrain. A song also consists oF another part which alternates with the 
retain, called the verse. 

There are four kinds of Inspirations to be collected: 

1. EJA5S ffor the refrain) 16 different bass lines 

2. ACCOMP (far the refrain) 16 different accompaniments 

T, melody (for the refrain) 16 different melodies 

4. SEQUENCE {for the verse) 16 different sequences 


Up to four different kinds of inspirations tan be collected in four rounds. To 
do this you must touch the inspiral ions with the aiming cross and then press 
the lire button. But you must be quick. 
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It you tail to collect even one inspiration Irom one of the four groups, the 
game is over - how can you compose a hit without inspirations? 

Note: It is not important to collect as many inspirations as possible, rather 
concentrate on the colours which have sounded good to you before. Also 
you should not collect the same colour everytime. 

I'utlin^ together your Sting; 

The collected inspirations are now displayed on a keyboard. Mow you can 
choose and combine inspirations using the hand-shaped c ursor. Note 
thalyou can only lake one colour from each line (BASS, ACCOMP and 
MELODY) to compose the refrain, 1 hese combi nations will be valued by the 
computer, and the better they ace, the further you will get in the game. Have 
ago J 

You must also choose a SEQUENCE-Inspiration that will form the verse. In 
order to avoid mistakes, you should listen the refrain and verse at least once 
(simply wait until the refrain and verse have chance twice), Only then, when 
you arc happy with your composition, you should proceed. You should 
know how to do this. 

ItoLTinling a dematape 

Here a synthesiser is displayed. On the left keypad, with the hand-shaped 
cursor, it is possible for you to choose the sound of your instrument. Next to 
the three rows (each with four keys), there are the numbers 1, 2 and 3, 
these stand for E-MS, ACCOMP and MELODY. Adjust the sound until you 
are satisfied (listen very t:arefulty), then you can leave this mode with EXIT. 



keen rtl ing St tidio 

l o start with, use all of the keys except RECORD. At this point you can add 
one of the 16 drum sequences to your song. When ail final adjustments have 
been made, using die Recording Studios keypad, first rewind the tape (two 
arrows facing left), and then press RECORD. Your song is now finally ready. 


Rainbow TV-SludJo If your song is one of the top three titles in the TopTen 
(see placing*), you will receive an RTV tNVl TATI ON to the Grand Final on 
stage. The number of viewers that you have depends on your stage show, 
and naturally, En this age of Imnipresent satellite-television, it wilt Influence 
the sucess of your song.. 

At this point, you must play the rhythm for your song live using a sample 
synthesizer, 

The following functions stand at your disposal; 


Firebutton 

Up 

Down 

Right 

Left 


Bass drum. 
Clap 
Nineteen 
Snare drum \ 
Snare drum 2 


Here variety and rhythm-feeling wili be judged by the audience. As long as 
the display in the top left corner doesn't go into the green area, this can 
damage your placing. If you reach the first place, you can expect a small 
surprise. 


End c»f the game 

If the game ends, a screen message wilt appear, which you should note in 
order to avoid the same mistake next time, 

II you want to save your own TopTen, be sure to do this before you turn off 
the computer (see main menu). 
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I iidLvmtvtistmgfn 

CS4 Kassctte Drucken Sie die Tasten SHIFT und RUM / STOP gleichzeitig, 
Betatigcn Sic dann die PLAY-Taste des Datenrecorders 
C<?4 D isket te Tipperi Sie T_j[Oj_Aj D) J *j _J j _3_[_Jjj ein u nd 
drucken dann die RETRUN-Taste. 

Atari ST Legeo Sie die erste Diskette in das La utoerk A und sehalten 

sie dann den Rechneran. 


Sie bendtigen einen Joystick in Port2 urn To be on Top zu spielen. 

Haupfmenii 

Mach dern Laden erseheint derVorspann. porch Drucken der Leertaste wird 
das Spiel geladen. Hier konnen Sie im Hauptmenu folgende Funktionen mrt 
den Funktionstasten auswShlen, 

FI Spielstart 

F2 Top Ten anzeigen, 

Die hier dargestel Ite Top-Ten entsprichl der Highscore-Uste, jecfoch kann 
mansich die in den vorangcgangenen Spielen erstc llten Songs anhbren, 
indem enact die Plazierung durch die Tasten 1-Oanwahlt. Wcnn noch nichl 
gespiell wufde,, sind die Rlazierungen mil 10 unterschiedlichcn Songs 
belegh Durch Dfucken der RETURN Taste,, um wiederzuruck m das 
Hauptmenu zu gelangen. 

F6 Bine eigene, vorher abgespeichertc TopTen laden 

F8 Sperohern einer TopTen, Falls Sie Shre eigenen TopTen 

abspeichem mbchten, legen Sieeine eigene Kassette Oder 
formatiertfi Diskette ein, fofgen Sie den Bildschirmanweisungen. 

Spielverlauf 

Sie sind auf dem Weg nach oben. Wahrend des Spiels niussen Sie eigene 
Songs komponieren. 


Steuemng 

Alle Joystick richtungen entsprechen der Bewegung der SpielEigur, diagonale 
Richtungen sind mbglich. Mil dem Feuerknopf werden Aktionenausgcfuhrt. 


Status feld 

ITEM 

LEVEL 

INSPIRATION 
CHART NO. 


hier werden Objekte angezeigt, die man besitzt 
zeigl den Aufenthaltort an 
Anzahi derbereUs gesammetten Inspirationen 
augenblickliche Plazierung 


Spiel begi n 11 

MitFl und iolgendcr Eingabe Ehres Names beginnen Sie das SpieL Die 
Namenseingabe beenden Siemitder RETURN Faste. 

Auf der Strafe belinden sich mebrere Gebaude, deren Bedeutung Sieselbst 
klaren mussen. 


Inspirationen sammeln 

Inspirationen sind musikalische Ideen, a us denen der Hauptteil von Songs 
entsteht. Esgibt vierArten von Inspirations^ 


1. BASS 

2. ACCOM P 

3. MELODY 
4 SEQUENCE 


Refrain 

Refrain 

Refrain 

Zwischenteii 


Basslaufe 

Begleitungen 

Melodien 

Sequenzen 


Man kann bis zu vier Inspirationen je Art in vier Durchgangeri einsammdn, 
indem man die durch 16 verschicdene Farben gekennzeichneten 
Inspirationen miteinem Fadenkreuz behJhrt und dann den Feuerknopf 
druckl. Trp: Es gehtnrehtdarum mdglichstviele Inspirationen zu sammeln. 
sender n sich auf die Farben zu konzentrieiren. 
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Songs zusamm.cn.'Etellcn 

Die eingesammelten inspiration en werden jetzt aut einer Art Klavier 
abgebildet Siekbnnen nun einzeln mitdei dargeslellten Hand ungewiihlt 
und kombiniert werden, 

Ei karin jedoth riurje einp Farhe von, BASS, ACCOMP und MELODY, die 
rfonri zusjmmen den Refrain bilden, gespiefl ■werden. 

Dlese Kombinationen werden vom Computer bewertet und kbnnen, je 
besser sie sind, den weiteren Spiel verlaul bee inti usien. Prcbiemn ist also 
angesagt, 

Zusatziich mudnoch eineSEQUENC E-Inspiration, diedann den 
Zwiscfocnteil bildet, Liusgewiahlt werden. PanaCH sollte man sich, um 
Miftgrifiezu vermeiden, Refrain und Zwischenteil nocheinmal nacheinarider 
anhdren (indeni man wartel, bis itch Reiman und Zwistbenteil jweimal 
abgewechsiili haben), bevor man iich dem weiteren Spielverlauf widmet. 
Hlerzg ist ein nicht eben unhe kanntes Feld anzuklicken. 

Demo-Tape erstcllen: 

Hit>r ist e-in Synthesiser abgebildet, auF dessen linkem TastenbJok Sie mit der 
dnrgestellten Hand den Klangder Instrument auswahicn kunncn. Mebtn 
den drei Reihen s.u je vier Tasten stehen dip /abien 1,7 und 3 stellvertretend 
fur BASS, ACCOMP und MELODY. Esc der gewunschte Klang eingeslellt 
(sorgfaltig anhdren), verlassen Sie diesen Modus mit EXIT. 

boil studio 

Alls Tdslen duller RECORD sol I ten ausprobiert werden, Sie kdnnen an dieser 
Stelle Ihrem Song noth eine-der 16 Drumsequenzen hinzufugen. Nachdem 
alle enclgultigen Einstellungen vorgenemmen warden sind, rfruken Sie aur 
dem Tastenfeld des Tonsludics /uerst die Ruckspultaste (zwei Pfeile nach 
links) unddann RECORD. 


Rainbow-IV-Stud in 

Falls Ihr Song unter die ersten drei Titel in der Top f en (sinhe F’fct/ieritrrg) 
gekommen ist, crhalten Sie cine RTV INVITATION (Einiadung)zum groften 
Finale auf der tiubFip. 

Ei kommt jeDtauf |hre Bijhnenshow an, ob die Elnshaltquote steigl Oder 
Tiillt, derm davon hangt im Zeitalter des allgegenwartigen 
Satellitenfernsehens naturlich der weitere Erfolg Hires Songs ab- Ari differ 
5telie mOssen Sic den Rhythrnuszu llirem Song miuels pines 
Sampkrsynthezisers liveabspielen. 


Fokprfdi! fkinkti&rien Ueherr ihnen sur VhtHhjuuj 


FeuerknopF; 

Oben: 

Unten: 

Rechts: 

Links: 


Bass Drum 
Clap 

"Nineteen ’ 
Snare drum 1 
Snare drum 2 


Hierwerden Abwechslungsreichtum und Rhythmusgctubl vori den 
Zuschauern bewertet. Solange sich die Anzeige oben links niche im grunen 
Bereich befindel, kann dieses Ibrer Plazieiung schaden, Sollton Sie jedocb 
den ersten Platz erreichen, erwartet Sie cine klefne Llberraschung, 


Unde de.H Spiels 

Faib das Spiel vor Erreichen des Ziels dutch den Computer bcondet warden 
hi, so wird dies stetsmit einer Bildschirmmeldung begrundet. Merkun Sfe? 
sich diese Hinweisc. 

Vergewissem Sie sich vor dem Aussc batten, ob Sie Ihr? TopTen niche 
speicFiern wqllen (Hauptmenij) 


C 64 

DISK 


4 ^ 




TOP SHOTS 
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An den Spitzen der internatio- 
nafen Hitparaden zu stehen 3st 
eim schoner Traum. Der Weg 
dahin ist jedoch mit Mifierfof- 
gen, Gefahren, Intrigen und 
Uberraschungen gepflastert, 

Sie ha ben zwar kem Geld, keme I 
Erfahrung und kerne Beziehun- ^ 
gen, aber dafLir musikalisches Talent - 
und das ist Ihr Vorteil! 

To be at the Top of the international 
pop charts is a wonderful dream. 
However, the way up is filled with fail¬ 
ures, dangers, intrigues and surprises. 
You have got no money, experiences or 
connections but you have an enor¬ 
mous musical talent and that is your 
chance. 


The enclosed software is copyrighted. Jt is illegal' Jo copy, repro¬ 
duced, hire, resell, give away or reduce to machine-readable form 
any pari of the enclosed software lor any purpose. 

© 1991 by SOFTGOLD 


































































